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Ejercicio 1.


Escribir una función de comparación de dos colas del mismo tipo de elementos. Devuelve True si las colas tienen la misma cantidad de elementos y los mismos elementos, False en otro caso.





Ejercicio 2.


Escribir una función que recibe un árbol binario y devuelve la diferencia entre la profundidad del subárbol izquierdo y la del subárbol derecho del árbol que recibe.





Ejercicio 3.


Definir el tipo de dato abstracto árbol B y describir gráficamente todos los casos de eliminación de una clave presente en un árbol B.





Ejercicio 4.


Escribir una función de recorrido de un grafo dirigido.


Nota: Se pueden agregar parámetros, no indicados explícitamente en el enunciado de los ejercicios, a la interfaz de las funciones a diseñar, justificando su utilización.
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Ejercicio 1.


Escribir una función que recibe un árbol binario y un nodo del mismo y devuelve el nodo padre del nodo de entrada o Null si no existe el padre.





Ejercicio 2.


Escribir una función que recibe un árbol binario de búsqueda de enteros y un número y determina si el número que se le pasa como parámetro ya existe en el árbol o no.





Ejercicio 3.


Definir el tipo de dato abstracto cola.


Escribir una implementación del mismo, definiendo las estructuras de datos y las primitivas desacolar y ver_frente.





Ejercicio 4.


Describir con un ejemplo gráfico el caso en que al insertar una clave en un árbol B de orden 2, aumenta la profundidad del árbol.


